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KOMPUTEROWA SYMULACJA SWIATLA
A RZECZYWISTOSC

Stowa Kluczowe: rendering, v-ray, swiatlo, iluminacja, algorytm

Praca porusza tematyke iluminacji nocnej obiektow architektonicznych. Podstawowymi
celemi tego o$wietlenia jest kreowanie badz wskazywanie wizerunku budynku. Jest to wykonywane
za pomoca $wietlnych srodkow wyrazu, ktére moga wskazywaé ksztalt oraz budowaé nastroj
miejsca. Zwrdcono uwage, ze $wiatlo jest podstawowym no$nikiem informacji przestrzennych jakie
odbiera czlowiek, wskazuja na to badania autora a potwierdzaja przyktady z literatury. Wskazano
rowniez na aspekty geometryczne, fizyczne i psychologiczne niniejszego tematu. Artykut to proba
odszukania tego co ztudne a co prawdziwe w odczytywaniu przestrzeni przez cztowieka poprzez

analiz¢ cato$ciowych obrazow oraz ich czesci sktadowych.

Rys. 1. Przyktad tej samej czg$ci elewacji zabytkowej (po prawej i po lewej) w réznym o$wietleniu.

W prébach postuzono si¢ wyspecjalizowanym dla symulacji §wiatla oprogramowaniem
komputerowym V-ray dla Sketchup. Postawiono pytanie czy programy komputerowe na$laduja
rozchodzenie si¢ §wiatta w rzeczywisto$ci czy tylko odbierany przez czlowieka efekt. Roznorodnosé
stosowanych rozwigzan nawet w ramach jednego oprogramowania komputerowego moze
wskazywa¢ na odmienno$¢ pracy komputera od zjawisk w $wiecie fizyki badz na specyfike
wspolczesnych nauk przyrodniczych. Metody dziatania programéw komputerowych stuzacych

generowaniu obrazow bazuja na najnowszych osiagnigciach nauki. Przedstawiono deterministyczny
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model Monte Carlo. Szczegdlng uwage skoncentrowano na algorytmach symulujacych $wiatlo,

bedacych kompromisem pomigdzy wiedza, mozliwosciami komputera i potrzebami cztowieka.
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