PROCEEDINGS OF 23%° CONFERENCE :GEOMETRY:GRAPHICS:COMPUTER-=

Ewa ZARZEKA-RACZKOWSKA, Jakub KRUPA

Politechnika Lubelska

Wydziat Budownictwa i Architektury

Katedra Mechaniki Ciata Statego

ul.Nadbystrzycka 40, 20-618 Lublin

tel. +48 81 538 43 84 / fax +48 81 538 41 73 e-mail: e.zarzeka-raczkowska@pollub.pl

MODEL 3D OBIEKTU INZYNIERSKIEGO
INTEGRALNA CZESCIA DOKUMENTACJI TECHNICZNEJ

Stowa kluczowe: modelowanie 3D, wizualizacja, rendering, AutoCAD, 3DS Max, Revit.

W dziedzinie inzynierii wyst¢puja dwa rodzaje dokumentacji: prawna itechniczna.
Dokumentacj¢ techniczng stanowi zespot obliczen i projektow, na podstawie ktorego wykonuje sie
dany budynek, instalacje, maszyng, itp. Czg$¢ rysunkowa jest powszechnie wykonywana
z wykorzystaniem programéow typu CAD i mozna z niej korzysta¢ zarbwno w formie papierowej, jak
i elektronicznej. Wspotczesne mozliwosei techniczne pozwalaja na uzupetnienie wymaganej obecnie
formy dokumentacji technicznej o wizualizacj¢ projektowanych obiektow lub ich wybranych
fragmentow.

Wykorzystanie programéw do modelowania 3D, wizualizacji i renderingu daje wiele
dodatkowych mozliwosci oceny poprawnosci wykonanych projektow, sprawdzenia miejsc
wystepowania tzw. kolizji, przeprowadzenia dokladnej analizy o$wietlenia dziennego oraz
wykonania zaawansowanych wizualizacji i animacji.

Przedmiotem opracowania jest przyktad wizualizacji zaprojektowanego boiska
pitkarskiego wraz z droga dojazdowa oraz przedstawienie korzy$ci wynikajacych z jej wykonania.
W pracy zaprezentowano najwazniejsze funkcje i cechy programéow AutoCad 2014, AutoCAD Civil
3D, 3DS Max Design, ktore byly wykorzystane podczas projektowania i wizualizacji w/w obiektu
sportowego.

Punktem wyjsciowym w omawianym przykladzie bylo utworzenie modelu 3D terenu na
podstawie mapy do celow projektowych. Zaznaczone na niej warstwice i punkty charakterystyczne
po odpowiednim przekonwertowaniu daty baze, na podstawie ktorej mozna byto rozpoczaé proces
tworzenia istniejacego terenu (Rys.la.).

Na model terenu naniesiono potozenie drogi gtownej, placu boiska, a nastgpnie
wytyczono lini¢ trasowania drogi dojazdowej. Po ustaleniu wszystkich parametréow jezdni zaréwno
na planie, jak i przekroju podtuznym, zostal zamodelowany korytarz drogi oraz teren boiska ze

skarpa pod trybung (Rys.1b.).
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Rys.1. Teren istniejacy a) przed rozpoczgciem robot ziemnych, b) po wykonaniu rob6t ziemnych

Wykonano modele 3D boiska, obiektow przylegtych i innych elementow majacych na
celu nadanie scenie realistycznego wygladu.

Kolejnym procesem bylo natozenie tekstur na zamodelowane obiekty. Zostaly
zdefiniowane materiaty, przyjeto parametry rozproszenia i odbicia $wiatta, rodzaj o$wietlenia,
wygtadzenie i wiele innych ustawien majacych na celu nadanie zamodelowanym obiektom wygladu

jak najbardziej zblizonego do rzeczywistego (Rys. 2.).

Rys. 2. Koncowy efekt wizualizacji boiska
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