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POMIEDZY GEOMETRIA WYKRESLNA A CAD 3D

Stowa Kluczowe: Geometria wykresina, modelowanie 3D, edukacja graficzna, BIM.

Geometria wykre§lna dostarcza metod do studiowania przestrzeni tréjwymiarowej
poprzez dwuwymiarowe rysunki i przygotowuje do tworzenia rysunkow technicznych. Forma
geometryczna projektu inzynierskiego jest zapisywana za pomoca metod rzutowania na rysunkach
2D na podstawie modelu 3D obiektu, ktory caty czas jest obecny w umysle projektanta. Nadchodzaca
era technologii BIM (Building Information Modeling) przynosi zmiany warsztatu inzyniera poniewaz
wizja projektowanego dzieta wprost z umyshu projektanta przenosi si¢ na model 3D obiektu w
$rodowisku cyfrowym. Glowne dziatania dotycza tworzenia modelu, natomiast dokumentacja 2D jest
uzyskiwana w sposob automatyczny, niejako ,,przy okazji”.

Obecnie wszyscy studenci kierunkéw inzynierskich poznaja geometri¢ wykreslng
dostosowana do specjalnosci juz na pierwszym semestrze, jednocze$nie w toku studiow poznaja
rézne programy do modelowania obiektow 3D. W obu przypadkach celem edukacyjnym jest
wyksztatcenie kompetencji do skutecznego dziatania w przestrzeni. Chociaz cel ten jest uzyskiwany
za pomocg réznych srodkow, to jednak dotyczy tych samych operacji umystowych odnoszacych si¢
do percepcji przestrzeni. Warto wige przyjrzec si¢ doktadniej jakie umiej¢tnosci wyniesione z nauki
geometrii wykreslnej mozna spozytkowa¢ we wstepnym etapie modelowania 3D.

W artykule podjeto probe opracowania takiego wprowadzenia do modelowania 3D, ktore
uwzgledniatoby zdobyte wczes$niej dos§wiadczenia z geometrii, ze szczegdlnym odniesieniem do
zagadnien waznych w modelowaniu. Nie chodzi zatem o prezentowanie zagadnien geometrii
wykres$lnej w $rodowisku cyfrowym, ale o praktyczne wykorzystaniec wiedzy w modelowaniu.
Konstruujac tresci takiego wprowadzenia nalezy wige dobiera¢ zadania, ktore przywotuja poznane
weczesniej konstrukcje i algorytmy, ale jednoczesnie takze nie ograniczaja podejscia kreatywnego.
Nie sposob takze zignorowaé faktu, ze wiele probleméw kluczowych dla geometrii wykreslnej, w
$rodowisku cyfrowym mozna uzyska¢ jednym kliknigciem. Formowanie zadan powinno zatem
uwzglednia¢ opcje mozliwych rozwigzan w wybranym programie. W referacie przedstawiono

zadania z budowania bryl, powierzchni stycznych oraz tworzenia zdefiniowanych widokow.
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